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Curso de Formaciao Continuada em
Robotica Educacional - FOCORE

Experiéncia de formagdo continuada para professores de escolas
municipais de Natal.

Equipe:
Coordenadores: Denilton S. Oliveira, Audimar Duarte, Rafael Souto

Professores Formadores: Denilton, Audimar, Rafael Souto, Raul Alves

Objetivo:

Formar professores para utilizar robdtica educacional no planejamento e ensino de contetdos

pedagodgicos, como ferramenta potencializadora da aprendizagem.

Objetivos especificos da formacado continuada:

1. Compreender contextos de utilizacdo (como e onde), possibilidades e vantagens do
emprego da robotica educacional.

2. Reconhecer e empregar contetidos de robdtica educacional (eletronica, mecanica e
programacao) em atividades de ensino.

3. Planejar, executar e avaliar atividades de robdtica educacional no processo de
ensino-aprendizagem.

4. Desenvolver atividades que promovam trabalho em equipe, criatividade,

interdisciplinaridade, comunicacao, relagdo teoria e pratica.

Local:

Nucleo de Tecnologia Educacional de Natal - CEMURE



Principios norteadores:

1) Articulagdo entre Teoria e Pratica;

2) Trabalho em equipe

3) Criatividade

4) Interdisciplinaridade (transversalidade e varias disciplinas - meio-ambiente, etc);
5) Comunicagdo

6) Erro construtivo

Escolas envolvidas

1. Esc. M. Padre Tiago Thiesen
2. Esc. M. Waldson Pinheiro

3. Esc. M. Alves Landim

4. Esc. M. Otto de Brito Guerra
5. Esc. M. Ascendino de Almeida
6. Esc. M. Laércio Fernandes

7. Esc. M. Joao XIII

8. Esc. M. Celestino Pimentel

9. Esc. M. Lourdes Godeiro

10. Esc. M. Vera Lucia

Base curricular do FOCORE:

1. Base Nacional Comum Curricular
2. Centro de Inovagdo para a Educagdo Brasileira
3. Base Nacional Comum Curricular Computagao

4. Edurosc Kids

Programacgao — Carga Horaria: 110 horas

Curso de capacitagdo de 110 horas, sendo 66 horas presenciais e 44 horas vivenciais.



Estrutura Curricular do Curso

Moddulo Conteudo Carga horaria
Presencial Vivencial
1 Introdutério: conceitos, Robdtica e 30
Sociedade, Kit de robotica
Modelix
2 Propostas pedagogicas de Mecanica 12 12
3 Propostas pedagogicas de Eletronica 12 12
4 Propostas pedagogicas de Programacéo 12 12
Total 66h 36h

Modulo I: Introdutdrio

Aula Tema Conteudo
1 Apresentacdo do curso Conceitos, construg¢do da proposta, objetivos,
Avaliacao diagnostica programagdo do curso. Avaliacdo considerando
principios norteadores e conhecimentos sobre RE.
2 Robotica e Sociedade Robética na sociedade e na educacdo.
3 Apresentacdo e proposta | Exposicdo e das pegas de montagem e de eletronica do
educacional do Kit Kit Modelix; e dindmica com a Plataforma de
Modelix. programagao.
4 Mecanica Materiais e estruturas; Eixos, rodas, engrenagens, e
maquinas simples (alavanca)
5 Modelix: Mecénica Magquinas Simples, Autdmatos, Maquinas
motorizadas; Robo moveis.
6 Eletronica Componentes elétricos:
bateria, led, resistores, fios, buzzer botdes; Circuitos
elétricos e circuitos com multicontrolador
(Modelix).
7 Modelix: Eletronica Circuitos com multicontrolador: Sensores de som, luz,
distancia, infravermelho e cor.
8 Programagao Légica de programacao, algoritmos, programagao por
blocos e fluxogramas;




9 Modelix: Programagao Fluxogramas, estrutura de controle de fluxo (repeticao
e condicionais) e programacao de atuadores
10 Modelix: Programagao Programacdo de sensores: luz, cor, infravermelho e

distancia; Aspectos comuns de programacdo (logica
proposicional)

Carga Horaria: 30h

Presencial: 30

Modulo II: Propostas pedagdgicas de Mecanica

Aulas Tema Conteudo
11 Mecanica Apresentacdo e aplicacdo de diferentes solugdes pedagdgicas
com a mecanica na RE

12 Mecénica, planejamento | Criagdo ¢ Aplicagdo de planos de aula
educacional

13 Mecanica, planejamento | Criagdo e Aplicag@o de planos de aula
educacional

14 Mecanica, planejamento | Cria¢do e Aplicag@o de planos de aula
educacional

Presencial: 12h
Carga Horaria: 24h Vivencial: 12h

Modulo III: Propostas pedagogicas de Eletronica

Aula Tema Conteudo
15 Eletronica Apresentacdo e aplicacdo de diferentes solucdes pedagogicas
com a eletronica na RE
16 Eletronica, planejamento | Criacao e Aplicacao de planos de aula
educacional
17 Eletronica, planejamento | Criacdo e Aplicacao de planos de aula
educacional
18 Eletronica, planejamento | Criacdo e Aplicacdo de planos de aula
educacional




Carga Horaria: 28h

Presencial: 12h
Vivencial: 16h

Modbdulo IV: Propostas pedagogicas de Programacao

Aula Tema Conteudo

19 Programacgdo,  Planejamento | Apresentagdo e aplicagdo de diferentes solugdes
educacional pedagogicas com a programagdo na RE

20 Programacdo,  Planejamento | Criagdo e Aplicagdo de planos de aula
educacional

21 Programagdo,  Planejamento | Criagao e Aplicag@o de planos de aula
educacional

22 Programacdo,  Planejamento | Criagao e Aplicag@o de planos de aula
educacional

Carga Horaria: 28h Presencial: 12h

Vivencial: 16h
Critérios a serem avaliados
NO INiCIO EM PROCESSO OBJETIVO AMPLAMENTE
(01% —30%) (31% - 60%) ATINGIDO ATINGIDO

(61% — 90%)

91% —10%)

D

C

B
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Neste nivel o estudante
esta iniciando o
desenvolvimento dos
contetidos. Tem
dificuldades e precisa
de maior
acompanhamento
para atingir o objetivo
definido.

Neste nivel o
estudante evidencia
compreender e
utilizar os
conteudos
estudados.
Espera-se que todos
os estudantes
atinjam no minimo
este nivel em todos
0s critérios
avaliados.

Neste nivel, o
estudante alcancou as
aprendizagens
previstas referentes a

cada critério avaliado.

Apresenta evidéncia
comprovavel da
aprendizagem e pode
explicar o porqué das
coisas.

Neste nivel o estudante
superou os objetivos
previstos nos critérios
avaliados. Entende o
porqué das coisas e
consegue expor seus
motivos.
Inter-relaciona os
conceitos com outras
areas de aprendizado,
propde melhorias e
novos modelos de uso.




Metodologia:

A metodologia privilegiada no nosso curso ¢ chamada de Aprendizagem Baseada em
Problemas (Problem-Based Learning - PBL). O problema bésico macro que vamos atacar ¢ o
problema da Educagao Basica. Como vamos fazer isso? Aprendendo a usar uma ferramenta que
estimula o ensino por projetos, a aprendizagem colaborativa, o erro construtivo, a criatividade,
a motivacdo das criancas. Nossas aulas serdo desenvolvidas em oficinas com atividades de
aprendizagem em formato de desafios, que proporcionem assimilacdo de contetidos, relacao
participativa entre os cursistas, mediada pela robotica educacional como abordagem
pedagogica. Compreende-se atividade como processos em que 0s sujeitos agem sobre a
realidade, tendo em vista assimilar determinados contetidos, ampliando estruturas cognitivas.
Por meio das atividades vivenciadas pelos professores cursistas, espera-se que aprendam
conteudos de robdtica educacional bem como elaborem e executem planos de aula a serem

desenvolvidos com seus alunos, em suas escolas.

O trabalho desenvolvido no curso sera orientado por principios norteadores que se constituem
no referencial teodrico direcionador da pratica pedagdgica do curso. A acdo baseada nesses
principios possibilitard analisar o resultado do trabalho executado. Sdo principios orientadores

do curso.

Para o desenvolvimento das atividades, serdo utilizados como materiais didaticos: materiais
diversos (papel, cartolina, cola, etc.), kits de robdtica do Modelix, kits arduino, kit de
eletronica, slides, videos, planos de aula e robds. A avaliagdo do curso sera continua, o cursista
devera avaliar-se, bem como avaliar o trabalho desenvolvido a cada encontro, de forma que
essas informagdes retroalimentem o processo educativo. Para tanto, o cursista devera preencher
(no transcorrer das atividades ou ao final delas) seu formulario de acompanhamento didrio com

as notas de aula, impressoes, sugestoes e sentimentos.

Como atividades de avaliagdo somativa, os cursistas devem entregar as atividades solicitadas,
quer sejam presenciais quer sejam realizadas por meio da Plataforma Moodle. Como atividade
final, seré solicitado que o cursista realize atividade de robotica educacional com os estudantes
da escola em que atua, cujos resultados serdo discutidos em sala de aula. Havera um evento

final para exposi¢ao dos trabalhos.




As vagas ofertadas serdo compreendidas em trés turmas distintas de mesma grade

curricular: Turma 1, Turma 2 e Turma 3. As aulas da Turma 1 e 3 ocorrerdo,

respectivamente, nas segundas e quintas-feiras, ambas no periodo matutino, das 8h as

11h. Ja a Turma 2 ocorrerd nas quartas-feiras, durante o periodo vespertino, das 14h as

17h. Para mais detalhes, consulte o quadro abaixo:

Turma 1 (Segunda-feira - Matutino):

Etapa do curso Data Inicio Data Final

Modulo I - Introdutoério 03/06/2024 19/08/2024

Moédulo II - Propostas pedagogicas de Mecanica 26/08/2024 16/09/2024

Moédulo III - Propostas pedagégicas de Eletronica 23/09/2024 14/10/2024

Moédulo IV - Propostas pedagogicas de Programacao 21/10/2024 11/11/2024
Turma 2 (Quarta-feira - Vespertino):

Etapa do curso Data Inicio Data Final

Moédulo I - Introdutoério 05/06/2024 21/08/2024

Modulo II - Propostas pedagogicas de Mecanica 28/08/2024 18/09/2024

Médulo III - Propostas pedagégicas de Eletronica 25/09/2024 16/10/2024

Médulo IV - Propostas pedagogicas de Programacio 23/10/2024 13/11/2024

Turma 3 (Quinta-feira - Matutino):

Etapa do curso Data Inicio Data Final

Modulo I - Introdutoério 06/06/2024 22/08/2024

Moédulo II - Propostas pedagogicas de Mecanica 29/08/2024 19/09/2024

Moédulo III - Propostas pedagégicas de Eletronica 26/09/2024 17/10/2024




Médulo IV - Propostas pedagogicas de Programacao 24/10/2024 14/11/2024

OBS: Cada aula tera a duracio de 3 horas. Serdo 22 encontros presenciais, totalizando 66

horas de aula presencial.



